Sonic Racing Abkiirzungen

Wallagune

Fahre am Anfang rechts am Pfeiler vorbei und springe tiber den ersten See. Halte dich am rechten
Rand und du springst iiber den zweiten See.

Fahre ganz normal am ersten See links vorbei, drifte bei der Kreuzung nach links und Springe iiber
den zweiten See.

Eiszapfental

Fahre nach dem Start gerade aus auf dem Pfeil zu. Du kommst in eine Hohle mit Turbos.

Verwunschener Wald

Nehme nach dem Sprung aus dem Haus die scharfe Kurve und fahre danach links durch den Zaun.

Burgwallstrafie

Fahre wenn du den Schnee verlassen hast nach dem zweiten Tor rechts auf den Pfeil zu und
springe auf die Strecke.

Roboterfabrik

Fahre nach dem Start nicht die Rechtskurve, sondern fahre am linken Rand gerade {iber die Rampe
und springe auf die andere Strecke. Beachte, dass du sehr schnell sein musst.

Fahre nach dem groBeren Gitterfeld mit den Robotern, wie oben beschrieben, iiber die Rampe.

Verlorener Palast

Springe {iber die groBe Rampe, nach der Rechtskurve springe links auf die kleine Insel. Beachte,
dass du den Turbo treffen musst, sonst konntest du im Wasser landen.

Pharaonenreich

Fahre nach dem Start die Weggablung nach links. Fahre die 90 Grad Kurve nach rechts und
versuche dabei dich an der linken Bande zu halten. Springe dann nicht auf die normale Strecke,
sondern links, eine Etage weiter unten. Dies kannst du an allen Weggablungen dieser Sorte
machen.

Fahre iiber das Zahnrad und nehme die Linkskurve. Versuche die niachste Rechtskurve schérfer zu
nehmen, indem du iiber die kleine Liicke ,,springst*.

Fahre bei der Weggablung mit den Billen die linke Seite hoch und spring nach rechts zur anderen
Strecke, um einen Turbo nach dem Sprung zu erhalten.

Rokkaku Hiigel

Fahre am Ende der Strecke, nachdem du in die U-Bahn kommst, scharf rechts die Rampe hoch und
drifte nach der kurzen Geraden nach rechts, wo du in eine versteckte Abkiirzung kommst.

Meeresruine

Fahre nach dem du die R6hre komplett verlassen hast die Linkskurve und springe direkt iiber den
Steg. Drifte dann nach links durch das Ziel.

Fahre direkt nach dem Start nach rechts zum Strand und lenke wieder nach links zur Rampe um
einige Stunts zu machen

Donnerdeck

Mache einen Turbodrift vor der ersten Wegspaltung und springe in der Mitte iiber die
Sprungchance. Alternativ kannst du auch einen Temposchuh verwenden.

Fahre direkt nach dem zweiten Looping rechts den Weg.




